Opis produktu

Interaktywna Kasa, Nauka
Angielskiego HOLA TOYS

Numer katalogowy
Kod EAN

Wiek dziecka
Materiat

Certyfikaty, opinie, atesty

ZDZ.3118
5903864900408
3 lata +

Plastik

CE, EN 71

Mam okazje zaoferowad Panstwu:

oryginalnie zapakowana,
nowa,

wyjatkowa,

edukacyjna,

bajecznie kolorowa,
bogato wyposazona,
interaktywna

KASE SKLEPOWA z akcesoriami (3118).
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Znakomicie wykonana z dbatoscig o szczegéty, kolorowa kasa multifunkcyjna, pozwoli wprowadzi¢ twoje dziecko w Swiat liczb
i podstawowych obliczen.

Poprawi umiejetnosci méwienia i komunikacji.

Efekty swietne i dZwiekowe zacheca twoje dziecko do zabawy i kreatywnosci.

WYPOSAZENIE ZESTAWU:

kasa,

koszyk na zakupy,

karta kredytowa,

karta identyfikacyjna,

4 banknoty $5,

5 banknotéw $1,

3 banknoty $10,

artykuty spozywcze z kodem kreskowym (kis¢ winogron, kis¢ banandw, chleb, porcja frytek, pudetko z 8 jajkami,
marchewki, ryba, pudetko z jabtkami, papryczka, mleko).

Wymiary kasy z czytnikiem i terminalem ok. 34 cm x 15 cm x 24 cm.
Wymiary koszyka zakupowego ok. 15cm x 13 cm x 7 cm.

Wymiary artykutéw spozywczych ok. 6 cm x 5 cm.

Wymiary opakowania ok. 42,5 cm x 22,5 cm x 18,5 cm.

Zabawka zasilana bateriami typu 4 x AA 1,5V, brak w zestawie.
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Wyswietlacz LED, wyswietla rézne animacje, aby pobudzi¢ dziecieca ciekawos$¢ i zainteresowanie nauka.
Kalkulator, pomaga poprawi¢ swiadomos¢ dzieci w zakresie liczb i podstawowych obliczen.

Przycisk gtosnosci, zabawka moze dziata¢ gtosniej lub ciszej.

Skaner kodéw kreskowych, skanowanie koddw kreskowych z produktéw.

Szuflada w kasie zawiera zestaw zabawkowych banknotéw, pomaga maluchowi zaznajomi¢ sie z pienigzkami. Nacisniecie
przycisku na szufladzie powoduje jej wysuniecie sie

Przycisniecie przycisku na mikrofonie i przytrzymanie uruchamia mikrofon. Mikrofon pomaga dziecku poprawi¢ umiejetnosc
mowienia i komunikacji.

Przycisk uruchamiajacy muzyke. Nacisniecie przycisku pozwala odtworzy¢ utwér i Spiewaé razem z nim.
Czytnik kart, dziecko wykonuje czynnosci nasladujagce skanowanie karty.

Czytnik podpisu z magicznym dtugopisem. Dziecko moze ztozy¢ swdj podpis by uwierzytelni¢ transakcje karta.
Magiczna guma, pozwala na usuniecie wczesniej ztozonego podpisu.

LUPA, po wigczeniu funkcji lupy milutki gtosik w kasie wita sie z dzieckiem i zaprasza do wspdélnych zakupdw.

Migajgce Swiatetka, muzyczka pobudza dziecko do zabawy.
Kasa podpowiada dziecku co nalezy zrobi¢, zeby kupi¢ dany produkt.

Po przytozeniu danego produktu do czytnika, zaswieca sie $wiatetko na wyswietlaczu i ustyszymy odgtos skanowania
produktu.

Na wys$wietlaczu pojawi sie obrazek danego produktu oraz ustyszymy jego nazwe.
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Jezeli dziecko nie podejmie zadnego dziatania, kasa przechodzi w stan uspienia.
Zakupy przy kasie:

Po zeskanowaniu produktu ustyszymy co to za produkt i ile kosztuje.

Mity gtosik zacheca nas do ptacenia.

Wystukujemy cyferki na czytniku kart i potwierdzamy zéttym przyciskiem.

Na ekraniku pojawia sie drukujgcy paragon i mity gtosik dziekuje nam za zakupy.
W ostatnim trybie kasjer méwi nam co mamy kasowac.

Kasa ma funkcje poznawania cyferek w zakresie od 0 do 9.

Po nacisnieciu danej cyferki styszymy nazwe literki i widzimy jg na wyswietlaczu.

Mozemy réwniez dodawacd i odejmowac cyferki, kasa posiada przycisk +, -, =.

\
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Zabawka jest przeznaczona dla dzieci powyzej 3 roku zycia i posiada certyfikat CE.
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